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II.- SINOPSIS 

 
Incorporar los conceptos de “videojuego” y “juego de video”. Precisar que los videojuegos o juegos de video 
destinados al público infantil no contengan violencia. 
 

 
 

  I.- DATOS DE IDENTIFICACIÓN DE LA INICIATIVA 

1.- Nombre de la Iniciativa. 
Que reforma y adiciona diversas disposiciones de las Leyes Federal de 
Telecomunicaciones y Radiodifusión, y General de los Derechos de Niñas, Niños 
y Adolescentes. 

2.- Tema de la Iniciativa. Radio, Televisión y Cinematografía. 
3.- Nombre de quien 

presenta la Iniciativa. Dip. José Guillermo Anaya Llamas e integrantes del Grupo Parlamentario PAN. 

4.- Grupo Parlamentario del 
Partido Político al que 
pertenece. 

PAN. 

5.- Fecha de presentación 
ante el Pleno de la 
Cámara de Diputados. 

22 de abril de 2025. 

6.- Fecha de publicación en 
la Gaceta Parlamentaria. 22 de abril de 2025. 

7.- Turno a Comisión. Unidas de Radio y Televisión, y de Derechos de la Niñez y Adolescencia. 

No. Expediente: 0801-2PO1-25 ANÁLISIS TÉCNICO PRELIMINAR 
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III.- ANÁLISIS DE CONSTITUCIONALIDAD 

 
El derecho de iniciativa se fundamenta en la fracción II del artículo 71 y la facultad del Congreso de la Unión para 
legislar en la materia se sustenta en la fracción XVII del artículo 73, respecto a la Ley Federal de Telecomunicaciones 
y Radiodifusión, en las fracciones XXIX-P y XXXII del artículo 73, en relación con los artículos 1º y 4º, párrafo 
noveno, respecto a la Ley General de los Derechos de Niñas, Niños y Adolescentes, todos de la Constitución Política 
de los Estados Unidos Mexicanos. 

 

IV.- ANÁLISIS DE TÉCNICA LEGISLATIVA 

 
En la parte relativa al texto legal que se propone, se sugiere lo siguiente: 
 
 Conforme a la terminología y desarrollo del proceso legislativo, previstos por los artículos 70 y 72 

constitucionales, respectivamente, usar el término “Iniciativa con Proyecto de Decreto”, toda vez que éste aún 
se encuentra en proceso de aprobación.   

 De acuerdo con las reglas de técnica legislativa, así como con la integración actual del precepto que se busca 
reformar, indicar con puntos suspensivos la totalidad de párrafos, que componen el precepto y cuyo texto se 
desea mantener. 

 
La iniciativa, salvo las observaciones de técnica legislativa antes señaladas, cumple en general con los requisitos 
formales que se exigen en la práctica parlamentaria y que de conformidad con el artículo 78 del Reglamento de la 
Cámara de Diputados, son los siguientes: 
 
Encabezado o título de la propuesta; planteamiento del problema que la iniciativa pretenda resolver; problemática 
desde la perspectiva de género, en su caso; argumentos que la sustenten; fundamento legal; denominación del 
proyecto de ley o decreto; ordenamientos a modificar; texto normativo propuesto; artículos transitorios; lugar; 
fecha, nombre y rúbrica del iniciador. 
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V.- CUADRO COMPARATIVO DEL TEXTO VIGENTE Y DEL TEXTO QUE SE PROPONE 

TEXTO VIGENTE  TEXTO QUE SE PROPONE 
LEY FEDERAL DE TELECOMUNICACIONES Y 

RADIODIFUSIÓN 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Artículo 3. Para los efectos de esta Ley se entenderá por: 
 
I. a la LXIX. … 
 
LXX. Valor mínimo de referencia: Cantidad expresada en 
dinero, misma que será considerada como el valor mínimo 
que se deberá pagar como contraprestación por la 
adjudicación de la concesión, y 
 

DECRETO QUE REFORMA Y ADICIONA DIVERSAS 
DISPOSICIONES DE LAS LEYES FEDERAL DE 
TELECOMUNICACIONES Y RADIODIFUSIÓN Y 
GENERAL DE LOS DERECHOS DE NIÑAS, NIÑOS Y 
ADOLESCENTES 
 
ARTÍCULO PRIMERO. Se reforman las fracciones LXX 
y LXXI del artículo 3, la fracción LX del artículo 15, la 
fracción III del artículo 216, la fracción III y el último 
párrafo del artículo 226, el primero y segundo párrafos 
del artículo 227, y el párrafo primero del artículo 228; y 
se adicionan las fracciones LXXII y LXXIII del artículo 
3, todos de la Ley Federal de Telecomunicaciones y 
Radiodifusión, para quedar como sigue: 
 
Artículo 3. ... 
 
I. al LXIX.... 
 
LXX. Valor mínimo de referencia: Cantidad expresada 
en dinero, misma que será considerada como el valor 
mínimo que se deberá pagar como contraprestación por 
la adjudicación de la concesión; 
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LXXI. Usuario final: Persona física o moral que utiliza un 
servicio de telecomunicaciones como destinatario final. 
 

No tiene correlativo 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

No tiene correlativo 
 
 

LXXI. Usuario final: Persona física o moral que utiliza un 
servicio de telecomunicaciones como destinatario final; 
 
LXXII. Videojuego: es un programa electrónico 
que se juega en una pantalla y que permite 
interactuar con un dispositivo de entrada. 
 
El cual puede tener las siguientes características: 
 
a) Son juegos electrónicos que se pueden jugar en 
una computadora, teléfono móvil, consola, o en la 
pantalla de un televisor. 
 
b) Se controlan con un dispositivo de entrada, 
como una palanca de mando, un controlador, un 
teclado o un dispositivo sensor de movimiento. 
 
c) Permiten vivir experiencias que en la realidad 
no se podrían practicar. 
 
d) Pueden ser de acción, aventura, deportes, 
estrategia, simulación, entre otros. 
 
e) Pueden ser no lineales, es decir, permiten 
cambiar la secuencia típica del juego. 
 
LXXIII. Juego de Video: es una actividad que se 
desarrolla a través de un videojuego. 
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… 
 
Artículo 15. Para el ejercicio de sus atribuciones 
corresponde al Instituto: 
 
I. a la LIX. … 
 
LX. Supervisar que la programación dirigida a la población 
infantil respete los valores y principios a que se refiere el 
artículo 3o. de la Constitución, las normas en materia de 
salud y los lineamientos establecidos en esta Ley que 
regulan la publicidad pautada en la programación 
destinada al público infantil, con base en las disposiciones 
reglamentarias emitidas por las autoridades competentes; 
 
 
 
 
LXI. a la LXIII. … 
 
Artículo 226. A efecto de promover el libre desarrollo 
armónico e integral de niñas, niños y adolescentes, así 
como contribuir al cumplimiento de los objetivos 
educativos planteados en el artículo 3o. constitucional y 
otros ordenamientos legales, la programación 
radiodifundida dirigida a este sector de la población 
deberá: 
 
I. y II. … 

 
 
Artículo 15. ... 
 
 
I. al LIX.... 
 
LX. Supervisar que la programación dirigida a la 
población infantil respete los valores y principios a que 
se refiere el artículo 3o. de la Constitución, las normas 
en materia de salud y los lineamientos establecidos en 
esta Ley que regulan la publicidad pautada en la 
programación destinada al público infantil, y que los 
videojuegos o juegos de video destinados a este 
público no contengan violencia, con base en las 
disposiciones reglamentarias emitidas por las 
autoridades competentes; 
 
LXI. al LXIII. .... 
 
Artículo 226. ... 
 
 
 
 
 
 
 
I. y II. ... 
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III. Evitar contenidos que estimulen o hagan apología de 
la violencia; 
 
IV. a la XV. … 
 
… 
 
Los concesionarios que presten servicios de radiodifusión 
o de televisión y audio restringidos y los programadores, 
en relación con sus respectivos contenidos, adoptarán las 
medidas oportunas para advertir a la audiencia de 
contenidos que puedan perjudicar el libre desarrollo de la 
personalidad de niñas, niños y adolescentes. 
 
 
Artículo 227. El concesionario que preste servicios de 
radiodifusión o televisión restringida deberá presentar en 
pantalla los títulos de los programas y su clasificación al 
inicio y a la mitad de los programas; para ello atenderán 
al sistema de clasificación de contenidos que se establezca 
en las disposiciones aplicables. 
 
 
 
Será obligación de los programadores, en relación con sus 
respectivos contenidos, cumplir con las características de 
clasificación en términos de la presente Ley y demás 
disposiciones aplicables. 

 
III. Evitar contenidos y videojuegos o juegos de 
video que estimulen o hagan apología de la violencia; 
 
IV. a XV.... 
 
... 
 
Los concesionarios que presten servicios de 
radiodifusión o de televisión y audio restringidos y los 
programadores, y los distribuidores de cualquier 
índole que repartan videojuegos o juegos de video 
violentos, en relación con sus respectivos contenidos 
que puedan perjudicar el libre desarrollo de la 
personalidad de niñas, niños y adolescentes. 
 
Artículo 227. El concesionario que preste servicios de 
radiodifusión o televisión restringida deberá presentar 
en pantalla los títulos de los programas, y todo tipo de 
videojuegos o juegos de video y su 
clasificación perfectamente detallada al inicio y a la 
mitad de los programas; para ello atenderán al sistema 
de clasificación de contenidos que se establezca en las 
disposiciones aplicables. 
 
Será obligación de los programadores, y los 
distribuidores de cualquiera índole de videojuegos 
o juegos de video violentos en relación con sus 
respectivos contenidos, cumplir con las características 
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… 
 
… 
 
… 
 
Artículo 228. Los concesionarios que presten servicios de 
radiodifusión o de televisión y audio restringidos y los 
programadores, en relación con sus respectivos 
contenidos, deberán hacer del conocimiento del público la 
clasificación y advertir sobre determinados contenidos que 
puedan resultar impropios o inadecuados para los 
menores, de conformidad con el sistema de clasificación 
de contenidos de programas y películas cinematográficas 
que se establezca en las disposiciones reglamentarias. 
 
 
 
 
… 

de clasificación en términos de la presente Ley y demás 
disposiciones aplicables. 
 
... 
 
... 
 
... 
 
Artículo 228. Los concesionarios que presten servicios 
de radiodifusión o de televisión y audio restringidos y los 
programadores, y los distribuidores de cualquiera 
índole de videojuegos o juegos de video 
violentos en relación con sus respectivos contenidos, 
deberán hacer del conocimiento del público la 
clasificación y advertir sobre determinados contenidos 
que puedan resultar impropios o inadecuados para los 
menores, de conformidad con el sistema de clasificación 
de contenidos de programas y películas 
cinematográficas que se establezca en las disposiciones 
reglamentarias. 
 
... 
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LEY GENERAL DE LOS DERECHOS DE NIÑAS, NIÑOS 
Y ADOLESCENTES 

 
 

Artículo 69 Bis.- La Secretaría de Gobernación expedirá 
los lineamientos que establezcan criterios de clasificación 
de los videojuegos que se distribuyan, comercialicen o 
arrienden, por cualquier medio, y vigilará su 
cumplimiento. 
 
Los distribuidores de videojuegos deberán imprimir o 
adherir en la portada de los videojuegos y en su publicidad 
la clasificación que corresponda, de acuerdo con los 
lineamientos a los que refiere el párrafo anterior. Los 
comercializadores de videojuegos deberán abstenerse de 
publicitar, exhibir, vender o arrendar videojuegos cuya 
clasificación no sea visible en los términos que señalen los 
lineamientos.  
 
 
 
Los comercializadores y arrendadores de videojuegos 
están obligados a exigir a las personas que pretendan 
adquirir o arrendar videojuegos clasificados como 
exclusivos para adultos, que acrediten su mayoría de 
edad, sin lo cual no podrá realizarse la venta o renta. 

ARTÍCULO SEGUNDO: Se reforma el artículo 69 Bis 
de la Ley General de los Derechos de Niñas, Niños y 
Adolescentes, para quedar como sigue: 
 
Artículo 69 Bis. - La Secretaría de Gobernación expedirá 
los lineamientos que establezcan criterios de 
clasificación de los videojuegos o juegos de video que 
se distribuyan, comercialicen o arrienden, por cualquier 
medio, y vigilará su cumplimiento. 
 
Los distribuidores de videojuegos o juegos de 
video deberán imprimir o adherir en la portada de los 
videojuegos o juegos de video y en su publicidad la 
clasificación que corresponda, de acuerdo con los 
lineamientos a los que refiere el párrafo anterior. Los 
comercializadores de videojuegos o juegos de 
video deberán abstenerse de publicitar, exhibir, vender 
o arrendar videojuegos o juegos de video cuya 
clasificación no sea visible en los términos que señalen 
los lineamientos. 
 
Los comercializadores y arrendadores de videojuegos 
están obligados a exigir a las personas que pretendan 
adquirir o arrendar videojuegos o juegos de 
video clasificados perfectamente como violentos 
o exclusivos para adultos, que acrediten su mayoría de 
edad, sin lo cual no podrá realizarse la venta o renta. 
 



 

 

 9 

DIRECCIÓN GENERAL DE APOYO PARLAMENTARIO 
DIRECCIÓN DE APOYO A COMISIONES 
SUBDIRECCIÓN DE APOYO TÉCNICO-JURÍDICO A COMISIONES 

 TRANSITORIOS. 
 
PRIMERO. El presente Decreto entrará en vigor al día 
siguiente de su publicación en el Diario Oficial de la 
Federación. 
 
SEGUNDO. El Ejecutivo Federal tendrá noventa días, a 
partir de la entrada en vigor del presente Decreto, para 
realizar las adecuaciones reglamentarias necesarias, 
con base en lo establecido en este. 
 

Mariel López. 
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